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Voando baixo
PEQUENO GRANDE PREMIO

EM CORRIDA DE AUTORAMA, SO 05 CARRINHOS SAO EM ESCALA: 0S BOLIDOS VAO A
200 KM/H E NAO SAO PARA QUALQUER UM | POR FERNANDO CASSARO | FOTOS CHRISTIAN CASTANHO
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nquanto os preparadores se concentram na
precisa tarefa de acertar os carros, pilotos
avaliam o resultado de cada modificagdo
em centésimos de segundo. E dada a larga-
da e o zumbido dos motores toma conta do ambien-
te. Todos de olhos atentos na pista, tentando acom-
panhar a inacreditdvel rapidez dos protétipos que

nem de perto lembram um automével de rua. Assim
comeca a disputa pelo titulo de campedo mundial
de autorama, ou carrinhos de fenda (do inglés slot
cars). No més passado, a pacata Arujd, a 37 km da
capital, foi a sede de um evento que ndo vinha a Sao
Paulo desde 2003. Durante cinco dias, essas minia-
turas do tipo asa, capazes de ir de 0 a 100 km/h em




um terco de segundo e acelerar até 200 km/h, mos-
traram que ndo ficam atras dos carros de pista quan-
do o assunto € adrenalina e velocidade.

Claro que, além da escala 1:24, hd mais diferen-
cas entre as duas modalidades: o paddock improvi-
sado com venda de churrasquinho e sorvete nao
tem o mesmo glamour e badalagdo que gira em tor-
no da Férmula 1 e seus patrocinios miliondrios. Nao
espere modelos estonteantes nem p6dio com banho
de champanhe. Esses pilotos sequer concorrem a
prémios em dinheiro. Mas, como os profissionais da
F-1, eles sdo movidos a velocidade e vieram de pai-
ses como Alemanha, Estados Unidos e Republica
Checa, num total de 53 participantes brasileiros e

estrangeiros, s para acelerar pela recém-construida
pista da Red Fox Raceway (rua dos Ipés, sem nime-
ro, e-mail: redfoxgugu@uol.com.br). E lutar pelo
troféu de melhor do mundo.

Em uma das quatro categorias em disputa, em
que os competidores s6 podem usar um tinico motor
durante a etapa de 32 minutos — sdo 4 minutos em
cada fenda —, o campedo foi o checo Petr Krcil, com
940 voltas. O americano Paul “Beuf” Pedersen, 43
anos, chegou em terceiro, mas ndo ficou tdo frustra-
do. Ele ainda € o piloto de autorama mais rdpido do
mundo, com a marca de 1,404 segundo em uma vol-
ta pelos 47 metros do circuito — o que representa
velocidade média de 121,7 km/h. Desde 2007, nin-
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2% MEDIDAS
4" EXTREMAS

Escala: 1:24
Velocidade

méaxima: 200 km/h
Aceleracdo 0 a 100
km/h: 0,35 segundo
Comprimento

do chassi: entre
110e 125 mm
Largura: 82,5 mm
Altura das asas
traseiras: 63,5 mm
Altura das asas
dianteiras: 50,8 mm
Chassi: aco

ou aluminio
Material da bolha:
Lexan (um tipo de
plastico resistente
a impactos)
Didmetro minimo
dos pneus: 19,05 mm
Material do pneu:
borracha expandida
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guém consegue acelerar mais que Beuf, tricampeédo
mundial na categoria G7 Open, ndo por acaso a que
premia o piloto mais rapido da prova. Sdo marcas
expressivas, mas ndo rendem um tostdo ao america-
no. “Consigo tirar alguma coisa preparando carros
para outros pilotos”, diz. E olha que a brincadeira
ndo é barata: o investimento na montagem do pri-
meiro carrinho do tipo asa comeca em 1000 déla-
res, ou cerca de 2100 reais. Depois vém acelerador,
ferramentas, pecas...

Ecclestone do autorama Mas essa barreira
financeira ndo desanima nenhum aficionado pelos
autoramas nem torna a competicio menos organi-
zada.Toda corrida tem um diretor de prova e ha sis-
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Entre uma bateria e outra, uma parada para checar e-mails

Vocé acha que
alguém ai esta
para brincadeira?

temas para aferir com precisdo os tempos e lacracdo
de motores, nas categorias em que a substituicdo é
proibida. Faz 12 anos que o empresario americano
Andy Wasserman, 42 anos, viaja pelo mundo espe-
cificamente para colocar ordem nas competicoes.
“Dirijo pelo menos cinco corridas por ano”, afirma.
Uma de suas tarefas é parar a etapa toda vez que
um carro voa para longe da pista. E o equivalente a
bandeira amarela das provas de automobilismo.
Todos param e a corrida recomeca quando o aci-
dentado esta de volta a sua fenda.

O paddock do circuito fica em uma drea de apro-
ximadamente 50 metros quadrados, tomada por
uma colecdo de caixas de madeira, todas abertas. E
dentro delas que ficam guardados os segredos dos
competidores: motores, pneus, lubrificantes e
engrenagens. Some a isso as ferramentas, que vao
desde ferros de soldar até minisculos alfinetes que
servem para fixar pedacos do chassi.

Como nas competicoes de pista, um carro bem
acertado € fundamental, mas a técnica e a sensibi-
lidade do piloto fazem a diferenca. “E preciso ter
bom controle emocional, concentracio e reflexo
apurado”, diz o gatdcho Filipe Tavares da Silva, 29
anos, que hd trés anos disputa provas e € apontado
como um dos principais representantes brasileiros
no autorama. “Ndo existe preparacdo especifica.
A gente s6 consegue melhorar treinando e partici-
pando de competicdes”, afirma. Palavra de quem,
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no ano passado, venceu o campeonato nacional
norte-americano, batendo ninguém menos que o
dono da casa, Beuf Pedersen.

Colado no ch@o Em qualquer competicio ofi-
cial de autorama, a pista tem o mesmo tracado e
oito fendas, alimentadas por energia elétrica entre
14 e 16V. O circuito do tipo Blue King tem uma reta
principal e seis curvas para ambos os lados e com
diferentes angulos. Para manter o carro no circuito e
ndo ser lancado para fora da pista, é preciso muita
sensibilidade e reflexo, mas também uma ajuda
extra, um composto adesivo chamado Glub.

O liquido é permitido pelo regulamento das com-
peticoes e costuma ser espalhado nas curvas, para
manter a aderéncia dos carrinhos. Mas tem de ser
usado na medida certa: excesso, nesse caso, significa
forcar o motor além da conta. Ao mesmo tempo, a
mistura do Glub com as particulas de borracha dos
pneus deve ser removida de tempos em tempos.
Como no automobilismo, pista suja pode ser o cami-
nho mais rdpido para o piloto deixar a corrida e ser
mero espectador. E isso nenhum competidor, de
automobilismo ou de autorama, gosta de fazer. €3

Marcos - Goleiro

0 controle dos carrinhos
de autorama também tem
suas semelhancas com o volante
de um Farmula 1. A diferenca
entre um acelerador de brinquedo
e um profissional é andloga aos
comandos de um carro de rua

e um monoposto. Uma série de
botdes extras permite ao piloto

de autorama ajustar os pardmetros
do carro vérias vezes por volta,

de acordo com as condicoes

da pista ou o estilo de conducao.
Um bot&o, por exemplo, controla

a eletricidade que é transmitida ao
motor do carrinho. E praticamente
um controle de giros, que pode ser
aumentado ou reduzido de acordo
com as condigdes da prova -
muito Gtil em categorias que,

a exemplo da Férmula 1, fazem
restricdes a troca de motor.

POR ELE E DIFICIL PASSAR.

« Blindadora Certificn

Outro
botdo
regula a
carga de \
frenagem. Esse
ajuste pode fazer _
o carrinho parar de ..
uma vez quando o piloto A‘&
solta o acelerador ou

deslizar um pouco mais,

diminuindo gradativamente

a velocidade. E também existe

uma pequena alavanca que funciona
como booster e da poténcia extra

aos carrinhos por alguns instantes.
Como o atual sistema Kers da

Férmula 1, é usado pelos pilotos

em ultrapassagens ou para

defender uma posicao.
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0 melhor servio de pésvendos, com uma ossisténda fémica
espedalizado, pronta para realizor reparos e manutengdes no seu veiculo.

« Atendimento diferendado para gorantir suafranquilidade no cuidado com

0 Seu carro.

« Carros 0 Km a pronfa enfrega.

« Produtos de primeira linha com padriio infernadonal e temologia

de ponta.

« 3 anos de garantia.

= Vip Service para SP e RJ, buscamos e devolvemos seu carro na sua casa

ou esritorio.
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